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[bookmark: _Toc99973559]INTRODUCTION ET CONTEXTE DU PROJECT
Le concept du projet est basé sur un jeu nommé deep rock galactic, un jeu futuriste sur des nains. Le but est de proposé une page avec des missions tiré d’une base de données avec des objectifs secondaires eux aussi tiré d’une DB. On veut aussi créer un Administrateur qui va pouvoir voir tous les comptes des ressources miné par les nains.
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Use case pour le login entre le douanier, l’état-major et la data base
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Méthode POST du login
function POST_Login(user, password, loginSuccess, loginError){
     $.ajax({
        method: "POST",
        dataType: "json",
        data: "action=login&username="+user+"&password="+password,
        url: BASE_URL,
        success: loginSuccess,
        error: loginError
    });
}

Méthode GET de l’objectif primaire :
function GET_PrimaryUser(getPrimaryUserSucces, getPrimaryUserFailed){
    $.ajax({
        method: "GET",
        dataType: "json",
        data: "action=primaryUser",
        url: BASE_URL,
        success: getPrimaryUserSucces,
        error: getPrimaryUserFailed
    });
}

Méthode GET de l’objectif secondaire :
function GET_SecondaryUser(getSecondaryUserSucces, getSecondaryUserFailed){
    $.ajax({
        method: "GET",
        dataType: "json",
        data: "action=secondaryUser",
        url: BASE_URL,
        success: getSecondaryUserSucces,
        error: getSecondaryUserFailed
    });
}

La méthode GET des deux matériaux disponibles :
function GET_MaterialsUser(getMaterialsUserSucces, getMaterialsUserFailed){
    $.ajax({
        method: "GET",
        dataType: "json",
        data: "action=materialsUser",
        url: BASE_URL,
        success: getMaterialsUserSucces,
        error: getMaterialsUserFailed
    });
}

La méthode GET des datas de l’admin :
function GET_DataAdmin(getDataAdminSucces, getDataAdminFailed){
    $.ajax({
        method: "GET",
        dataType: "json",
        data: "action=dataAdmin",
        url: BASE_URL,
        success: getDataAdminSucces,
        error: getDataAdminFailed
    });
}
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Index
<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>DeepRockManagement - Login Page</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <link rel="stylesheet" href="css/stylesheet.css">
        <link rel="icon" type="image/png" sizes="16x16" href="images/icon.png">
        <script src="javascripte/controllers/indexCtrl.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="javascripte/helpers/serviceHttp.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="https://code.jquery.com/jquery-3.5.1.min.js" type="text/javascript"></script>
    </head>
    <body>
        <h1>
            <span class="title-word title-word-1">D</span>
            <span class="title-word title-word-2">R</span>
            <span class="title-word title-word-3">G</span>
             - DeepRockGalactic Inc
        </h1>
        <div id="bannerimage"></div>
        <br>
        <h2 class="center" >↓   Entrez vos détails d'utilisateur ci-dessous   ↓</h2>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <br>
        <table class="tabelCenter">
            <tr>
                <td>Nom d'utilisateur :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="username" id="user" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>
                    <br>
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>Mot de passe :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="password" id="password" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
        </table>
        <br>
        <br>
        <div class="center">
            <a href="#" class="indexBtn" onclick="doLogin()">Login</a>
        </div>
        <br>
        <div id="logginInfo" style="display: none;">/!\ Veuillez vérifier vos paramètres de Loggin /!\ </div>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <h2 class="center">Pas de compte ?</h2>
        <h2 class="center">Aucun Soucis, enregistrez vous ci-dessous !</h2>
        <br>
        <div class="center">
            <a href="./registration.html" class="indexBtn">Register</a>
        </div>
        <img src="images/mushroom.png" onclick="mushroom()" >

    </body>
</html>
Registration
<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>DeepRockManagement - Register Page</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <script src="javascripte/helpers/serviceHttp.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="javascripte/controllers/registrationCtrl.js" type="text/javascript"></script>
        <link rel="stylesheet" href="css/stylesheet.css">
        <link rel="icon" type="image/png" sizes="16x16" href="images/icon.png">
    </head>
    <body>
        <h1>
            <span class="title-word title-word-1">D</span>
            <span class="title-word title-word-2">R</span>
            <span class="title-word title-word-3">G</span>
             - DeepRockGalactic Inc [WORK IN PROGRESS]
        </h1>
        <div id="bannerimage"></div>
        <br>
        <h2 class="center" >↓ Entrez les détails de votre compte ci-dessous ↓</h2>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <br>
        <table class="tabelCenter">
            <tr>
                <td>Nom d'utilisateur :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="username" id="user" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>
                    <br>
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>Nom :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="name" id="name" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>
                    <br>
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>Prénom :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="surname" id="surname" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>
                    <br>
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>Mot de passe :</td>
                <td>
                    <input class="textfiller" type="text" name="password" id="password" maxlength="50" />
                </td>
            </tr>
            <tr>
                <td>
                    <br>
                </td>
            </tr>
        </table>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <h2 class="center" >Deep Rock Galactic est fier de vous compter parmis ses membres !</h2>
        <br>
        <div class="center">
            <a href="#" class="indexBtn" onclick="doRegister()">Done</a>
        </div>
        
    </body>
</html>

Error
<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>DeepRockManagement - Oopsy Page</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <link rel="stylesheet" href="css/stylesheet.css">
        <link rel="icon" type="image/png" sizes="16x16" href="images/icon.png">
    </head>
    <body>
        <h1>
            <span class="title-word title-word-1">D</span>
            <span class="title-word title-word-2">R</span>
            <span class="title-word title-word-3">G</span>
             - DeepRockGalactic Inc
        </h1>
        <div id="bannerimage"></div>
        <br>
        <h2 class="center" >Oops !</h2>
        <h2 class="center" >Un problème est survenu...</h2>
        <br>
        <img class="imageMiddleBorder" src="images/errorgif.gif" height="350">
        <br>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <br>
        <div class="center">
            <a href="./index.html" class="indexBtn">Revenir à l'acceuil</a>
        </div>
        <br>
        <br>
        <br><!-- <br> -->
    </body>
</html>
Home
<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>DeepRockManagement - Home Page</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <script src="javascripte/helpers/serviceHttp.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="javascripte/controllers/homeCtrl.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="https://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
        <link rel="stylesheet" href="css/stylesheet.css">
        <link rel="icon" type="image/png" sizes="16x16" href="images/icon.png">
    </head>
    <body onload="criticalLoarder()">
        <table class="testing2">
            <tr>
                <td>
                    <h1>
                        <span class="title-word title-word-1">D</span>
                        <span class="title-word title-word-2">R</span>
                        <span class="title-word title-word-3">G</span>
                        - Welcome Miner, Here is your assignement.
                    </h1> 
                </td>
                <td class="right">
                    <a onclick="doDelog()" class="indexBtn">Déconnection</a>
                </td>
            </tr>
        </table>
        <div id="bannerimage"></div>
        <br>
        <h2>Objectifs de la mission :</h2>
        <table class="testing">
            <tr>
                <td style="width: 400px">
                    <div class="bigcard">
                        <img id="image1" src="" alt="Avatar" class="cardimage">
                        <div class="container">
                            <h3 id="name1">placeholder</h3>
                            <p id="desc1">placeholder</p>
                        </div>
                    </div>
                </td>
                <td style="width: 400px">
                    <div class="bigcard">
                        <img id="image2" src="" alt="Avatar" class="cardimage">
                        <div class="container">
                            <h3 id="name2">placeholder</h3>
                            <p id="desc2">placeholder</p>
                        </div>
                    </div>
                </td>
            </tr>
        </table>
        <br>
        <hr class="roundedFC">
        <br>
        <h2>Matériaux disponibles :</h2>
        <table class="tabelCenter">
            <tr>
                <td>
                    <div class="card">
                        <img id="image3" src="" alt="Avatar" style="width:100%">
                        <div class="container">
                            <h3 id="name3">placeholder</h3>
                        </div>
                    </div>
                </td>
                <td>
                    <div class="card">
                        <img id="image4" src="" alt="Avatar" style="width:100%">
                        <div class="container">
                            <h3 id="name4">placeholder</h3>
                        </div>
                    </div>
                </td>
            </tr>
        </table>
    </body>
</html>
AdminHome
<!DOCTYPE html>
<html>
    <head>
        <title>DeepRockManagement - Home Page</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <script src="javascripte/helpers/serviceHttp.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="javascripte/controllers/adminHomeCtrl.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="javascripte/workers/adminHomeWrk.js" type="text/javascript"></script>
        <script src="https://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
        <link rel="stylesheet" href="css/stylesheet.css">
        <link rel="icon" type="image/png" sizes="16x16" href="images/icon.png">
    </head>
    <body onload="doLoader()">
        <table>
            <tr>
                <td>
                    <h1>
                        <span class="title-word title-word-1">D</span>
                        <span class="title-word title-word-2">R</span>
                        <span class="title-word title-word-3">G</span>
                        - Welcome Mission Control.
                    </h1> 
                </td>
                <td class="right">
                    <a onclick="doDelog()" class="indexBtn">Déconnection</a>
                </td>
            </tr>
        </table>
        <br>
        <hr class="roundedFC">
        <br>
        <h2>Liste des matériaux récupéré par les mineurs :</h2>
        <br>
        <hr class="rounded">
        <br>
        <div id="row"></div>
    </body>
</html>

CCS
/* DeepRockManagement StyleSheet for Index                   */
/* Créateur : Julien Dubois                                  */
/* 18.02.2022                                                */
/* Le document CSS permets d'améliorer le visuel du site web */

*{
    font-family:Arial;
    color: #6EB98B;
}

html{
    background-color: #272C29;
}

h1{
    font-size: 36pt;
}

#bannerimage{
    width: 100%;
    background-image: url("../images/deep-rock-galactic-banner.jpg");
    height: 200px;
    background-size:cover;
    background-position: center;
    background-repeat: no-repeat;
    display: block;
}

.center{
    display: block;
    text-align: center;
    margin-left: auto;
    margin-right: auto;
}

.imageMiddleBorder{
    display: block;
    text-align: center;
    margin-left: auto;
    margin-right: auto;
    border-left: 5px solid #6EB98B;
    border-right: 5px solid #6EB98B;
    border-top: 5px solid #6EB98B;
    border-bottom: 5px solid #6EB98B;
    border-radius: 3px;
}

.tabelCenter{
    text-align: right;
    margin-left: auto;
    margin-right: auto;
}

.textfiller{
    size: 50px;
    border: 2px solid #0AE45C;
    border-radius: 4px;
    background-color: #C5F8D8;
    color: black;
}

.indexBtn {
    box-shadow: 3px 4px 0px 0px #1BA44F;
    background:linear-gradient(to bottom, #43D079 5%, #2DB260 100%);
    background-color:#31A95F;
    border-radius:18px;
    border:1px solid #0AE45C;
    display:inline-block;
    cursor:pointer;
    color:#ffffff;
    font-family:Arial;
    font-size:17px;
    padding:7px 25px;
    text-decoration:none;
    text-shadow:0px 1px 0px #0BB64C;
}
.indexBtn:hover {
    background:linear-gradient(to bottom, #29E36F 5%, #1FD664 100%);
    background-color:#21C25E;
}
.indexBtn:active {
    position:relative;
    top:1px;
}

hr.rounded {
    border-top: 5px solid #6EB98B;
    border-radius: 3px;
    width: 16cm;
}

hr.roundedFC {
    border-top: 5px solid #6EB98B;
    border-radius: 3px;
    width: auto;
}

.title-word {
    font-family:Neon;
    animation: color-animation 4s linear infinite;
}

.title-word-1 {
    --color-1: #8debb1;
    --color-2: #6EB98B;
    --color-3: #6EB98B;
}

.title-word-2 {
    --color-1: #6EB98B;
    --color-2: #8debb1;
    --color-3: #6EB98B;
}

.title-word-3 {
    --color-1: #6EB98B;
    --color-2: #6EB98B;
    --color-3: #8debb1;
}

@keyframes color-animation {
    0%    {color: var(--color-1)}
    32%   {color: var(--color-1)}
    33%   {color: var(--color-2)}
    65%   {color: var(--color-2)}
    66%   {color: var(--color-3)}
    99%   {color: var(--color-3)}
    100%  {color: var(--color-1)}
}

@font-face {
    font-family:Neon;
    src: url(../images/neoncircuit.ttf);
}

.right {
    text-align: right;
    margin-right: 1em;
}

.card {
    /* Add shadows to create the "card" effect */
    box-shadow: 0 4px 8px 0 rgba(0,0,0,0.2);
    transition: 0.3s;
    background-color: #343d38;
    border-radius: 3px;
}

.bigcard {
    /* Add shadows to create the "card" effect */
    box-shadow: 0 5px 13px 0 rgba(0,0,0,0.2);
    transition: 0.3s;
    background-color: #343d38;
    border-radius: 3px;
}

.container {
    padding: 2px 16px;
}

.cardimage{
    width: 200px;
    height: 200px;
}

.column {
    float: left;
    width: 25%;
}

.row:after {
    content: "";
    display: table;
    clear: both;
}

.testing {
    table-layout: fixed;
    text-align: center;
    margin-left: auto;
    margin-right: auto;
}

.testing2 {
    margin-left: auto;
    margin-right: auto;
}
JS
IndexCtrl
Cette méthode récupère les valeurs nécessaires au login qui sont le username ainsi que le mot de passe puis appelle la méthode permettant de faire un POST du login vers le serveur. Pour cela elle utilise un getElementById.
function doLogin(){
    var user = document.getElementById("user").value;
    var password = document.getElementById("password").value;
    POST_Login(user ,password , loginSuccess, loginError);
}

Cette méthode est appelée en cas de succes du login, elle va vérifier si l'utilisateur est un administrateur ou un simple utilisateur et le rediriger sur la page en fonction de ce test.
function loginSuccess(data){
    console.log("ceci est une réussite");
    console.log(JSON.stringify(data));
    if (data['isAdmin']) {
        window.open("adminHome.html", "_self");
    }else{
        window.open("home.html", "_self");
    } 
}

Cette méthode est appelée en cas d'erreur de login et va rediriger le visiteur sur une page qui l'informera de l'erreur.
function loginError(data){
    console.log("ceci est une erreur");
    console.log(data);
    window.open("error.html", "_self");
}

Cette méthode joue un fichier audio si on appuie sur un bouton.
function mushroom(){
    var audio = new Audio('./images/Mushroom.mp3');
    audio.play();
}
HomeCtrl
Cette fonction est appelée lors du chargement de la page et appelle les divers méthodes permettant de faire un GET de chaque informations nécessaire.
function criticalLoarder() {
    console.log("Loader Starting...");
    loader_primaryObjectif();
    loader_secondaryObjectif();
    loader_materials();
}

Cette méthode appelle le GET de l'objectif primaire.
function loader_primaryObjectif() {
    GET_PrimaryUser(getPrimarySuccess, getPrimaryFailed);
}

Cette méthode est appelée en cas de succes du GET de l'objectif primaire puis appelle la méthode permettant de l'afficher.
function getPrimarySuccess(data) {
    console.log("Primary User Objective Succeded !");
    console.log(JSON.stringify(data));
    printPrimaryObjective(data);
}

Cette méthode est appelée en cas d'erreur lors du GET de l'objectif primaire. Et print dans la console le résultat du GET.
function getPrimaryFailed(data) {
    console.log("Primary User Objective Failed.");
    console.log(JSON.stringify(data));
}

Cette méthode permet d'afficher l'objectif primaire sur la page HTML.
function printPrimaryObjective(primary) {
    if ((primary !== null)) {
        document.getElementById("image1").setAttribute("src", primary['URL']);
        document.getElementById("name1").innerHTML = primary['nom'];
        document.getElementById("desc1").innerHTML = primary['descriptif'];
    }
}

Cette méthode appelle le GET de l'objectif secondaire.
function loader_secondaryObjectif() {
    GET_SecondaryUser(getSecondarySuccess, getSecondaryFailed);
}

Cette méthode est appelée en cas de succes du GET de l'objectif secondaire puis appelle la méthode permettant de l'afficher.
function getSecondarySuccess(data) {
    console.log("Secondary User Objective Succeded !");
    console.log(JSON.stringify(data));
    printSecondaryObjective(data);
}

Cette méthode est appelée en cas d'erreur lors du GET de l'objectif secondaire. Et print dans la console le résultat du GET.
function getSecondaryFailed(data) {
    console.log("Secondary User Objective Failed.");
    console.log(JSON.stringify(data));
}

Cette méthode permet d'afficher l'objectif secondaire sur la page HTML.
function printSecondaryObjective(secondary) {
    if ((secondary !== null)) {
        document.getElementById("image2").setAttribute("src", secondary['URL']);
        document.getElementById("name2").innerHTML = secondary['nom'];
        document.getElementById("desc2").innerHTML = secondary['descriptif'];
    }
}

Cette méthode appele le GET de les deux matériaux disponibles.
function loader_materials() {
    GET_MaterialsUser(getMaterialsSuccess, getMaterialsFailed);
}

Cette méthode est appelée en cas de succes du GET des deux matériaux disponibles puis appelle la méthode permettant de l'afficher.
function getMaterialsSuccess(data) {
    console.log("Materials Succeded !");
    console.log(JSON.stringify(data));
    printMaterials(data);
}

Cette méthode est appelée en cas d'erreur lors du GET des matériaux. Et print dans la console le résultat du GET.
function getMaterialsFailed(data) {
    console.log("Materials Failed.");
    console.log(JSON.stringify(data));
}

Cette méthode permet d'afficher les deux matériaux disponible sur la page HTML.
function printMaterials(materialsArray) {
    if ((materialsArray !== null)) {
        var materialNo1 = materialsArray[0];
        document.getElementById("image3").setAttribute("src", materialNo1['URL']);
        document.getElementById("name3").innerHTML = materialNo1['nom'];

        var materialNo2 = materialsArray[1];
        document.getElementById("image4").setAttribute("src", materialNo2['URL']);
        document.getElementById("name4").innerHTML = materialNo2['nom'];
    }
}

Cette méthode permet de quitter la page.
function doDelog() {
    window.open("index.html", "_self");
}
AdminHomeCtrl
Cette méthode est appelée au chargement de la page et fait appel a un GET permettant de charger les données administrateur.
function doLoader(){
    GET_DataAdmin(loaderSuccess, loaderfailed);
}

Cette méthode est appelée en cas du succes du chargement des données, elle informe de son succes et appelé à méthode printData qui va afficher les données.
function loaderSuccess(data){
    console.log("Loader Executed Successfully !")
    printData(data);
}

Cette méthode est appelée en cas d'erreur lors du chargement des données, elle va simplement écrire le résultat du GET dans la console.
function loaderfailed(data){
    console.log("Loader Failed To Opperate.");
    console.log(JSON.stringify(data));
}

Cette méthode permet de quitter la page.
function doDelog() {
    window.open("index.html", "_self");
}

Cette méthode permet d'ajouter du texte HTMl a un id.
function appendToId(id,string){
  $(id).append(string);
}

AdminHomeWorker
Cette méthode permet de formater les valeurs reçus lors du GET en une carte en code HTML.
function printData(dataArray) {
    var added = "";
    for (var item in dataArray) {
        added = added + '<div class="column">' +
                ' <div class="card">' +
                '<img id="image4" src="'+item['URL']+'" alt="Avatar" class="cardimage">' +
                '<div class="container">' +
                '<h3 id="name4">'+item['nom']+'</h3>' +
                '<p id="desc4">'+item['descriptif']+'</p>' +
                '</div>' +
                '</div>' +
                '</div>';
    }
    appendToId("#row", added);
}
[bookmark: _Toc99973577]IMPLÉMENTATION DE L'APLICATION <<LE DOUANIER COMMUN>>
[bookmark: _Toc99973578]Partie Servlet sur serveur Tomcat commun
    @Override
    protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        PrintWriter out = response.getWriter();
        try {
 
            if (request.getParameter("action").equals("login")) {
                String result = client.checkLogin(request.getParameter("username"), request.getParameter("password"));
                out.println(result);
            }
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }
Méthode pour les POST pour pouvoir faire le login sur le douanier
public class NewJerseyClient {

    private WebTarget webTarget;
    private Client client;
    private static final String BASE_URI = "https://dreostir.emf-informatique.ch/151TestSite/javaRESTSite/webresources";

    public NewJerseyClient() {
        client = javax.ws.rs.client.ClientBuilder.newClient();
        webTarget = client.target(BASE_URI).path("Wrk");
    }

    public String checkLogin(String Login, String password) throws ClientErrorException {
        WebTarget resource = webTarget;
        resource = resource.path("checkLogin");
        Form form = new Form();
        form.param("content", Login);
        form.param("password", password);
        Invocation.Builder request = resource.request(javax.ws.rs.core.MediaType.APPLICATION_JSON);
        Response response = request.post(Entity.form(form), Response.class);
        if (response != null) {
            return response.readEntity(String.class);
        } else {
            return "ERROR";
        }

    }


    public void close() {
        client.close();
    }

}
Client rest pour le server REST qui gère les logins
Méthode pour les GET pour pouvoir faire le login sur le douanier
    @Override
    protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws ServletException, IOException {
        response.setContentType("text/html");
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Origin", "*");
        PrintWriter out = response.getWriter();
        URLConnection connection = null;
        try {
            String result = "error";
            if (request.getParameter("action").equals("primaryUser")) {
                result = data.getPrimary();
            } else if (request.getParameter("action").equals("secondaryUser")) {
                result = data.getSecondary();
            } else if (request.getParameter("action").equals("materialsUser")) {
                result = data.getMineraux();
            } else if (request.getParameter("action").equals("dataAdmin")) {
                result = data.getAll();
            }
            out.println(result);

        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }
[bookmark: _Toc99973579]IMPLÉMENTATION DES APLICATIONS <<L'ÉTAT MAJOR AP1>> ET <<L'ÉTAT MAJOR AP2>>
AP1
Méthode checkLogin sur l’état major AP1

    @POST
    @Path("checkLogin")
    @Consumes(MediaType.APPLICATION_FORM_URLENCODED)
    @Produces(MediaType.APPLICATION_JSON)
    public String checkLogin(@FormParam("content") String content, @FormParam("password") String password) {
        ArrayList<String> arrayUser = new ArrayList<>();
        Gson gson;
        String result = "not find";
        try {
            gson = new Gson();

            Db db = new Db();
            db.connectDB("jdbc:mysql://dreostir.emf-informatique.ch:3306/dreostir_db133?serverTimezone=UTC", "dreostir_db133", "aZb@&YA4N9FW");
            result = content;
            Users user = db.getLogin(content);

            if (user != null) {
                if ((user.getLogin().equals(content)) && (user.getPassword()).equals(password)) {
                    result = gson.toJson(user);

                }
            }else{
                result="pas trouvé";
            }

            db.disconnectDB();

        } catch (SQLException e) {
            return "{\"error\":\"" + e.getMessage() + "\"}";
        }
////On affiche notre résultat.
        return result;
    }
Méthode getLogin pour récupérer l’user avec son login
public Users getLogin(String Login) throws SQLException {
        Users result = null;
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        String statementTexte = "SELECT * FROM T_users where login = ?;";
        preparedStatement = connection.prepareStatement(statementTexte);

        preparedStatement.setString(1, Login);

            ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
            if (resultSet.next()) {
                
                    result = new Users(resultSet.getString("nom"), resultSet.getString("prenom"), resultSet.getString("login"), resultSet.getBoolean("isAdmin"), resultSet.getString("password"));

        }else{
                result = null;
            }
        


        resultSet.close();
        preparedStatement.close();
        return result;
    }
AP2
Méthode get pour avoir un objectif primaire en fonction d’un PK aléatoire
@GET
    @Path("getPrimary")
    @Produces(MediaType.APPLICATION_JSON)
    public String getPrimary() {
        Gson gson;
        String result = "not find";
        try {
            gson = new Gson();
            int nbrPK = (int) (Math.random() * (8 - 1 + 1)) + 1;

            Db db = new Db();
            db.connectDB("jdbc:mysql://dreostir.emf-informatique.ch:3306/dreostir_db133?serverTimezone=UTC", "dreostir_db133", "aZb@&YA4N9FW");
            PrimaryObjectif primary = db.getPrimary(String.valueOf(nbrPK));

            if (primary != null) {

                result = gson.toJson(primary);

            }

            db.disconnectDB();
        } catch (Exception e) {
            return "{\"error\":\"" + e.getMessage() + "\"}";
        }
Methode get pour avoir un objectif secondaire a parit d’un PJK aléatoire
@GET
    @Path("getSecondary")
    @Produces(MediaType.APPLICATION_JSON)
    public String getSecondary() {
        Gson gson;
        String result = "not find";
        try {
            gson = new Gson();
            int nbrPK = (int) (Math.random() * (8 - 1 + 1)) + 1;

            Db db = new Db();
            db.connectDB("jdbc:mysql://dreostir.emf-informatique.ch:3306/dreostir_db133?serverTimezone=UTC", "dreostir_db133", "aZb@&YA4N9FW");
            result = "not find";
            SecondaryObjectif secondary = db.getSecondary(String.valueOf(nbrPK));

            if (secondary != null) {

                result = gson.toJson(secondary);

            }

            db.disconnectDB();
        } catch (Exception e) {
            return "{\"error\":\"" + e.getMessage() + "\"}";
        }
//On affiche notre résultat.
        return result;
    }
Methode get pour avoir deux minéraux différents avec une PK aléatoire 
@GET
    @Path("getMineraux")
    @Produces(MediaType.APPLICATION_JSON)
    public String getMineraux() {
        ArrayList<Mineral> arrayMineraux = new ArrayList<>();
        Gson gson;
        String result = "not find";
        try {
            gson = new Gson();

            Db db = new Db();
            db.connectDB("jdbc:mysql://dreostir.emf-informatique.ch:3306/dreostir_db133?serverTimezone=UTC", "dreostir_db133", "aZb@&YA4N9FW");
            result = "not find";
            Mineral mineral;
            int nbrPK1 = (int) (Math.random() * (6 - 1 + 1)) + 1;
            mineral = db.getMineral(String.valueOf(nbrPK1));
            arrayMineraux.add(mineral);
            int nbrPK2 = (int) (Math.random() * (6 - 1 + 1)) + 1;
            do {
                nbrPK2 = (int) (Math.random() * (6 - 1 + 1)) + 1;
            } while (nbrPK1 == nbrPK2);
            mineral = db.getMineral(String.valueOf(nbrPK2));
            arrayMineraux.add(mineral);

            if (!arrayMineraux.isEmpty()) {

                result = gson.toJson(arrayMineraux);

            } else {
                result = gson.toJson("error");
            }

            db.disconnectDB();
        } catch (Exception e) {
            return "{\"error\":\"" + e.getMessage() + "\"}";
        }
//On affiche notre résultat.
        return result;
    }
Méthode GetPrimary pour avoir les données de la db
    public PrimaryObjectif getPrimary(String PK_Primary) throws SQLException {
        PrimaryObjectif result = null;
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        String statementTexte = "SELECT * FROM T_primaryObjectifs where PK_Primary = ?;";
        preparedStatement = connection.prepareStatement(statementTexte);

        preparedStatement.setString(1, PK_Primary);

        ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
        if (resultSet.next()) {

            result = new PrimaryObjectif(String.valueOf(resultSet.getString("PK_Primary")), resultSet.getString("URL"), resultSet.getString("nom"), resultSet.getString("descriptif"), String.valueOf(resultSet.getString("nombreRecolte")), String.valueOf(resultSet.getString("nombreObjectif")));

        } else {
            result = null;
        }

        resultSet.close();
        preparedStatement.close();
        return result;
    }
Méthode getSecondary pour les données de la db
    public SecondaryObjectif getSecondary(String PK_Secondary) throws SQLException {
        SecondaryObjectif result = null;
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        String statementTexte = "SELECT * FROM T_SecondaryObjectifs where PK_Secondary = ?;";
        preparedStatement = connection.prepareStatement(statementTexte);

        preparedStatement.setString(1, PK_Secondary);

        ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
        if (resultSet.next()) {

            result = new SecondaryObjectif(String.valueOf(resultSet.getString("PK_Secondary")), resultSet.getString("nom"), resultSet.getString("URL"), resultSet.getString("descriptif"), String.valueOf(resultSet.getString("nombreRecolte")), String.valueOf(resultSet.getString("nombreObjectif")));

        } else {
            result = null;
        }

        resultSet.close();
        preparedStatement.close();
        return result;
    }
Méthode getMineraux pour avoir les donnéles de la DB
    public Mineral getMineral(String PK_mineral) throws SQLException {
        Mineral result = null;
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        String statementTexte = "SELECT * FROM T_mineraux where PK_mineraux = ?;";
        preparedStatement = connection.prepareStatement(statementTexte);

        preparedStatement.setString(1, PK_mineral);

        ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
        if (resultSet.next()) {

            result = new Mineral(String.valueOf(resultSet.getString("PK_mineraux")), resultSet.getString("nom"), String.valueOf(resultSet.getString("nombreRecolte")), resultSet.getString("URL"));

        } else {
            result = null;
        }

        resultSet.close();
        preparedStatement.close();
        return result;
    }
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Les deux server REST (état-major) ainsi que la database seront hébergté sur le compte tizoo de l’apprentis dreosti Robin.
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Toute la JavaDoc de l’application cliente a été rédigée par : Julien Dubois.
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Création du projet dans Java Web/Web application
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Nom et emplacement du projet
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Ajout du server
[image: ]
On ne sélectionne rien dans la page suivante et on appuie sur finish
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Le but de l’exercice est de confectionner un « login » via html et JSP.
Pour commencer, on ajoute les inputs permettant de prendre les valeurs :
<form method="post" action="checkLogin.jsp">
            <label for="text">Votre Login :</label>
            <input type="text" name="username" id="user" size="50" maxlength="50" /><br><!-- comment -->
            <label for="text">Votre Password</label>
            <input type="password" name="password" id="pass" size="50" maxlength="50" /><br><!-- comment -->
            <input type="submit" value="Log in">
</form>

Puis le corps de la page checkLogin.jds
<body>
        <h1>JSP Controle votre Login</h1>
        <%  WrkDate wrkDate = new WrkDate("dd-MM-yyyy hh:mm:ss");
            String laDate = wrkDate.donneDateCourante();%>
            <p>la date du serveur est <%=laDate%></p><br><br>
        
        <%  String username = request.getParameter("username");
            String password = request.getParameter("password");
        %>
        <p>
            Votre Login est : <%=username%> <br>
            Votre Password est : <%=password%> <br>
        </p>
    </body>

La classe workerDate :
import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

/**
 *
 * @author DuboisA
 */

public class WrkDate {

    private String format; 
    
    public WrkDate(String format) {
        this.format = format;
    }
    
    public String donneDateCourante(){
        String date;
        SimpleDateFormat formatdate = new SimpleDateFormat(format);
        date = formatdate.format(new Date());
        return date;
    }
}
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Pour commencer on doit créer un index.jsp avec ce code dans le body :
<%Stringcity="romont-fr";%>
< ahref="https://prevision-meteo.ch/meteo/localite/<%=city%>">
<img src="https://www.prevision-meteo.ch/uploads/widget/<%=city%>_0.png"width="650"height="250"/>
</a>
Ensuite on va copier tout en haut du document :
<%@page import="javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory"%>
<%@page import="org.w3c.dom.Document"%>
<%@page import="org.w3c.dom.NodeList"%>
<%@page import="org.xml.sax.InputSource"%>
<%@page import="org.json.JSONObject"%>
<%@page import="java.io.*"%>
<%@page import="java.net.*"%>
Puis on va mettre dans la première balise :
<% String city = "romont-fr";
                URLConnection con = null;
        try{
        URL url=new URL("https://prevision-meteo.ch/services/json/" + city);
        con=url.openConnection();

        BufferedReader in = new BufferedReader(new InputStreamReader(con.getInputStream()));
        String inputLine;
        String result="";
        while((inputLine=in.readLine())!=null)
        {
        result+=inputLine;
        }
        in.close();
        JSONObject results=new JSONObject(result.toString());
        JSONObject city_info=results.getJSONObject("city_info");
        out.println("Sunrise:"+city_info.getString("sunrise")+"h<br>");
        out.println("Sunset:"+city_info.getString("sunset")+"h<br>");
        out.println("Elevation:"+city_info.getString("elevation")+"masl.<hr>");
        JSONObject current=results.getJSONObject("current_condition");
        out.println("<table><thead>Temperature</td><td>WindSpeed</td></thead>");
        out.println("<tbody><tr>"+current.getInt("tmp")+"°C<td>"+
                    current.getInt("wnd_spd")+
                    "km/h</td></tbody></table>");
    }catch(Exception e){e.printStackTrace();
    out.println("<h2>Error while reading weather of"+city+"!</h2>");
    }%>
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Premièrement on va créer une classe WrkDB et la lier au index.jsp
%@page import="WrkDB.WrkDB"%
Body du index.jsp :
<% WrkDB wrkDB = new WrkDB();
            String resultClasse ="";
            String resultMatch="";
            if (wrkDB.ouvrirDB()) {
                resultClasse = wrkDB.getClasses();
                resultMatch = wrkDB.getMatch();
            }else{
                resultClasse = "ouverture de DB impossible";
            }

        %>
<h1>les classe sont :</h1>
        <p><%=resultClasse%></p>
        <h2>les matchs sont :</h2>
        <p><%=resultMatch%></p>

Classe WrkDB :
Méthode ouvrirDB :
public boolean ouvrirDB() {
        boolean isOk = false;
        if (conn==null) {
            isOk = open();

        }
        return isOk;
    }
Méthode open pour faire la connexion :
    private boolean open() {
        boolean ok = false;
        String piloteOBDCPathDb = "jdbc:mysql://localhost:3306/133db" + "?zeroDateTimeBehavior=convertToNull";
        try {
            Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
            conn = DriverManager.getConnection(piloteOBDCPathDb, "root", "");
            ok = true;
        } catch (SQLException e) {
            System.out.println(e.getMessage());
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            System.out.println(e.getMessage());
        } catch (Exception e) {
            System.out.println(e.getMessage());
        }
        return ok;
    }
Méthode close pour fermer la connexion :
    private boolean close() {
        boolean ok = false;
        try {
            if (conn != null) {
                if (!conn.isClosed()) {
                    conn.close();
                }
            }
            ok = true;
        } catch (SQLException e) {
            System.out.println(e.getMessage());
        }
        return ok;
    }
Méthode getClassses pour avoir toutes les classes
   public String getClasses() {
        String resultat = null;
        String commande = "select * from t_classe;";
        try {
            PreparedStatement prepared = conn.prepareStatement(commande);
           ResultSet result= prepared.executeQuery();
           resultat="";
           
           while (result.next()){
               resultat+=result.getString("pk_classe") + " ";
           }
        } catch (Exception e) {
            resultat = e.getMessage() + " Cause : "+ e.getCause();
        }
        return resultat;
    }
Méthode getMatch pour avoir les matchs :
    public String getMatch(){
        String resultat = null;
        String commande = "select * from t_match;";
        try {
            PreparedStatement prepared = conn.prepareStatement(commande);
           ResultSet result= prepared.executeQuery();
           resultat="";
           
           while (result.next()){
               resultat+=result.getString("pk_match") + " " + result.getString("date_match") + " " + result.getString("heure_match") + "<br>" ;
           }
        } catch (Exception e) {
            resultat = e.getMessage() + " Cause : "+ e.getCause();
        }
        return resultat;
    }
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Lorsque les informations de loggin sont données et que l’input pour vérifier le loggin est donné, la jsp de vérification va effectuer ce bout de code et également l’import du bean :
<%@page import="beans.OurUser"%>

<jsp:useBean id="info" scope="session" class="beans.OurUser"/>

<%  
            String username = request.getParameter("username");
            String password = request.getParameter("password");
            
            info.setUsername(username);
            info.setPassword(password);
            
            WrkCheckLogin wrk = new WrkCheckLogin();
            if (wrk.loggCheck(info)) {
                response.sendRedirect("maJspLogge.jsp");
            }else{
                response.sendRedirect("erreur.jsp");
            }
        %>

Qui fonctionne via la méthode du WrkCheckLogin qui fonctionne de la façon suivante :
public boolean loggCheck(OurUser user){
     boolean islogged = false;
     if ((user.getUsername().equals(username))&&(user.getPassword().equals(password))) {
            islogged = true;
        }
        return islogged;
}

Qui utilise les attribut privates du WrkCheckLogin :
    private String username = "Ash";
    private String password = "Emf123";

Et les getters du beans OurUser :
public String getUsername() {
        return username;
}

public String getPassword() {
        return password;
}
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Création du ServLet
[image: ]
Dans cette page on met le nom du ServLet et son emplacement
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Ensuite dans cette page on doit cocher la case «Add informations »
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Pour pouvoir démarrer un servlet on doit faire un clic droit sur le fichier et appuyer sur « run file »
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Ce qui donne son URL :
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Qu’on retrouve dans le fichier XML :
[image: ]
A cet emplacement :
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Pour continuer l’exercice on créé un login :
<html>
    <head>
        <title>Login Html et check Jsp</title>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    </head>
    <body>
        <h1>Page de Login</h1>
        <form method="post" action="/WebApplication6/MaServlet">
            <label for="text">Votre Login :</label>
            <input type="text" name="username" id="user" size="50" maxlength="50" /><br><!-- comment -->
            <label for="text">Votre Password</label>
            <input type="password" name="password" id="pass" size="50" maxlength="50" /><br><!-- comment -->
            <input type="submit" value="Log in">
</form>

    </body>
</html>
Dans l’action de notre <form> on y met le chemin d’accès pour le Servlet qui se compose de /[nomDuProjet]/[URL qui est dans l’XML]
Et pour récupérer les informations du login :
String passwd = "ERROR";
            String login = "ERROR";
            if (request.getParameter("username") != "") {
                login = request.getParameter("username");
            }
            if (request.getParameter("password") != "") {
                passwd = request.getParameter("password");
            }

            /* TODO output your page here. You may use following sample code. */
            out.println("<!DOCTYPE html>");
            out.println("<html>");
            out.println("<head>");
            out.println("<title>Servlet MaServlet</title>");
            out.println("</head>");
            out.println("<body>");
            out.println("<h1>Servlet MaServlet at " + request.getContextPath() + "</h1>");
            out.println("<p>votre login est: " + login + " et votre password est: " + passwd + "</p>");
            out.println("</body>");
            out.println("</html>");
On utilise request.getParameter() pour aller chercher les infos.
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[bookmark: _Toc99973594]Serveur REST
Pour commencer, on créé un fichier de type RESTful Web Services from Patterns
[image: ]
Dans la page suivante on laisse l’option Simple Root Ressource
[image: ]
Dans la page suivante on va y indiquer la nom du projet, la localisation, son package, le nom de sa classe et le path pour y accéder.
[image: ]
On peut voir que plusieurs fichiers ont été créé
[image: ]
Dans le fichier ApplicationConfig une seule ligne est utile, elle permet de spécifier le répertoire de toute nos application web du projet
[image: ]
Ensuite dans notre class message on va créer une méthode de type GET :
@GET
    @Path("getMessage")
    @Produces (javax.ws.rs.core.MediaType.TEXT_PLAIN)
    @Consumes(javax.ws.rs.core.MediaType.APPLICATION_FORM_URLENCODED)
    public String getMessage(){
        return "Bonjour tout le monde !";
    }
	@Path
	Désigne l’emplacement pour accéder a l’application

	@Produces
	Si notre méthode ne renvoie rien en retour

	@Consumes
	Permet de spécifier le type MIME d’entrée de la méthode


Test de l’application
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Ensuite on laisse les options par défaut
[image: ]
On arrive sur cette page
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Mais internet explorer ne supporte pas très bien alors on passe sur chrome :
[image: ]
Si on veut accéder a notre méthode juste avec ce qu’on a mis dans le path ça ne vas pas marcher
[image: ]
Du coup on doit bien spécifier le nom de la méthode
[image: ]
[bookmark: _Toc99973595]Création d’un server DB REST
On va refaire un fichier RESTful web Service from patterns
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Ensuite on va créer une classe pour la gestion de la base de données
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[bookmark: _Toc99973596]AUTO-ÉVALUATIONS ET CONCLUSIONS
Apprentis dreosti 
J’ai bien aimé ce module, pouvoir faire du web avec java est plutôt intéressant mais aussi très compliqué de mon point de vus que il y a beaucoup de matière nouvelle et dont on a pas l’habitude
Apprentis Dubois
J’ai beaucoup apprécier se module, s’occuper d’une application Web plus complexe est vraiment sympathique mais tout autant compliqué. Je pense personnellement avoir beaucoup sur le fonctionnement des méthode http et sur le CSS. La matière était très diversifiée et compliqué mais compréhensible.
image5.png




image6.emf
act SignUp

Database

(from Regions)

EtatMajeur

(from Regions)

Douanier

(from Regions)

Client

(from Regions)

Visitor

(from Regions)

Page input started

Introduces signup 

information

(from Regions)

Read signup information

(from Regions)

Valid

information?

Display error message

(from Regions)

Send signup information

(from Regions)

Forwards signup 

information

(from Regions)

Receives signup 

information

(from Regions)

Request user from 

database

(from Regions)

Select username

(from Regions)

Username already

exists?

Add user with signup 

information

(from Regions)

Create user

(from Regions)

Error message

(from Regions)

Error adding user?

Success message

(from Regions)

Forward error message

(from Regions)

Create session

(from Regions)

DisplaySuccessMessage

(from Regions)

User Page

DeepRockGalactic Managememt -Dubois Julien & Dreosti François Diego Robin - 1.0 - 04.04.2022

Mettre &#224; jour les informations du groupe uniquement ici !

No

No

No

Yes

Yes


image7.emf
Vous avez terminé avec ces conseils ?

Sélectionnez le volet Conseil et appuyez sur 

Suppr

Menu contextuel

Cliquez avec le bouton droit sur une forme 

et sélectionnez des commandes pour la 

modifier rapidement.

Icônes

Glissez-déplacez des icônes afin d·améliorer 

le diagramme filaire.

Conteneurs de site web

Glissez-déplacez des conteneurs et des 

formes à partir de gabarits pour 

commencer à créer un diagramme filaire.

Déconexion

Objectif Secondaire

Exemple d·objectif secondaire

Description de l·objectif

Objectif Primaire

Exemple d·objectif

Description de l·objectif

Minéral disponible

Ajoutez des détails

Minéral disponible

Ajoutez des détails

DeepRockGalactic Inc : Welcome Miner

Objectifs de la mission :

Autre minéraux disponible :

Entrer le texte

Entrer le texte

Nom d·utilisateur :

Mot de passe  :

DeepRockGalactic Inc

Veuillez vous loguer

pour accéder aux fonctionnalités de management

Matériaux récupérer par les mineurs :

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

Exemple de minerais

Nombre miné : x

DeepRockGalactic Inc : Welcome Mission Control

Déconexion

Logged as Admin User

Logged as Simple User

DeepRockGalactic Inc

Oops ! 

Un problème est survenu lors du loggin

Vérifiez vos que votre nom d·utilisateur et mot de passe soient correcte

Revenir à l·accueil

Erreur de Loggin

Register

Login

     Pas de compte ? 

Aucun soucis, enregistrez vous ci-dessous !

Entrer le texte

Entrer le texte

Nom d·utilisateur :

Nom :

DeepRockGalactic Inc

Entrez les détails de votre compte ci-dessous

Done

DeepRockGalactic est fier de vous compter parmis ses membre !

Entrer le texte

Prénom :

Entrer le texte

Mot de passe  :

Register


Microsoft_Visio_Drawing.vsdx
Vous avez terminé avec ces conseils ?
Sélectionnez le volet Conseil et appuyez sur Suppr
Menu contextuel
Cliquez avec le bouton droit sur une forme et sélectionnez des commandes pour la modifier rapidement.
Icônes
Glissez-déplacez des icônes afin d’améliorer le diagramme filaire.
Conteneurs de site web
Glissez-déplacez des conteneurs et des formes à partir de gabarits pour commencer à créer un diagramme filaire.
960 pt. X 200 pt.
Microsoft - Page d’accueil officielle
https://EntrezvotreSiteweb.com/
Déconexion
960 pt. X 200 pt.
960 pt. X 200 pt.
100 pt x 100 pt

Objectif Secondaire
Exemple d’objectif secondaire
Description de l’objectif
Microsoft - Page d’accueil officielle
https://EntrezvotreSiteweb.com/
960 pt. X 200 pt.
100 pt x 100 pt

Objectif Primaire
Exemple d’objectif
Description de l’objectif

Titre

56 mm x 41 mm

Minéral disponible
Ajoutez des détails

Titre

56 mm x 41 mm

Minéral disponible
Ajoutez des détails
DeepRockGalactic Inc : Welcome Miner
Objectifs de la mission :
Autre minéraux disponible :
Entrer le texte
Entrer le texte
Nom d’utilisateur :
Mot de passe  :
DeepRockGalactic Inc
Veuillez vous loguer pour accéder aux fonctionnalités de management
Microsoft - Page d’accueil officielle
https://EntrezvotreSiteweb.com/
Matériaux récupérer par les mineurs :
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
100 pt x 100 pt

Exemple de minerais
Nombre miné : x
DeepRockGalactic Inc : Welcome Mission Control
Déconexion
Logged as Admin User
Logged as Simple User
960 pt. X 200 pt.
Microsoft - Page d’accueil officielle
https://EntrezvotreSiteweb.com/
DeepRockGalactic Inc
Oops !  Un problème est survenu lors du loggin
Vérifiez vos que votre nom d’utilisateur et mot de passe soient correcte
100 pt x 100 pt

Revenir à l’accueil
Erreur de Loggin
Register
Login
Pas de compte ?  Aucun soucis, enregistrez vous ci-dessous !
960 pt. X 200 pt.
Microsoft - Page d’accueil officielle
https://EntrezvotreSiteweb.com/
Entrer le texte
Entrer le texte
Nom d’utilisateur :
Nom :
DeepRockGalactic Inc
Entrez les détails de votre compte ci-dessous
Done
DeepRockGalactic est fier de vous compter parmis ses membre !
Entrer le texte
Prénom :
Entrer le texte
Mot de passe  :
Register



image8.emf
sd SignUp

visitor db

client douanier etat-majeur

alt correct data

alt user doesn't exist

alt user exists

alt addOK

alt addKO

alt incorrectData

Mettre &#224; jour les informations du groupe uniquement ici ! DeepRockGalactic Managememt -Dubois Julien & Dreosti François Diego Robin - 1.0 - 04.04.2022

send signup data()

displaysError(User is not free)

returnsRoleUser

()

check data input()

Send Display error()

returnsUser

()

returnsMessageErrorAdd

()

add user()

displays controlPage

()

returnsMessageErrorAdd

()

create sessionUser

()

displaysError

(incorrectData)

check if user exists()

displaysError(existingUser)

click signup()

Send Display error()

check signup data()


image9.emf
act Global Navigation

le mot de passe est-

t'il correcte ?

  index.jsp

notes

la page d'index sert avant tout

de page de login, il est

également disponible de

s'enregistrer en tant que

nouvelle utilisateur

  Douanier

notes

The Douanier is used for multiple purpose.

He will check user - password pairs, create

new users to be inserted into the database,

send commands to the Ouvrier and

message to the client. The most important

feature is the session management.

  EtatMajor

notes

The EtaMajor is

used to store all

the usernames

and the hashed

passwords.

  missionDetails.jsp

notes

Cette page fonctionnera

diffèremment si on est un admin

ou un user:

User : deux objectifs de la mission

ainsi que les minéraux disponibles

Admin : tout les matérieaux

récupérer par les miners

  signup.jsp

notes

cette page permet de créer

un nouvelle utilisateur

crée la session

DeepRockGalactic Managememt -Dubois Julien & Dreosti François Diego Robin - 1.0 - 04.04.2022

Mettre &#224; jour selon votre projet !

  erreurLogin.jsp

non

«JSON»

reçois la data en fonction du user

«JSON»

enregistrement

«submits»

demande la data en fonction du user

«JSON»

envoie le login au Douanier

«submits»

deconnexion

«redirect»

retourne l'utilisateur

demande l'utilisateur

«JSON Rest»

deconnexion - destruction de la session

«submits»

oui

«redirect»

enregistrement

«redirect»

redirection a l'index

«redirect»


image10.png
Tusers





image11.png
Qv Login_Utilisateur

81y Nom_Utilsateur
8 Password_Utiisateur
81 Pi_Utilsateur

1 Prenom_Utiisatur

Text
Text
Text
Integer
Text

Private
Private
Private
Private
Private




image12.png
T_objectitprincipale

T_objectifsecondaire

T_crsiingMatarials





image13.png




image14.png
A nom
A nombre miné
i PK_secondary.

228





image15.png
v nom
&% nombre miné
0 PK_craft

F3g





image16.png
T users INT
©login VARGHAR(35)
 password VARCHAR(45)

nom VARGHAR(4S)
© prenom VARGHAR(35)





image17.png
¥ PK_craft INT
¥ PK_primary INT ¥ PK_secondary INT

nom VARGHAR(4S)
nom VARGHAR(4S) © nom VARGHAR(45)

© nombre miné INT.
© nombre minés INT. © nombre minés INT.





image18.png
O New Project

Projects:

© web Aepicton

@ web Appicaton vith Exstng Sources
|2 webfresform.xnl

[imports an existing Web application and it buld scrptnto an IDE project, I free-form projects, A
/IDE commands use the Ant script that you provide to run, comple, and debug your project. Any’
Imodificaton of the buld process must be handied drectly i your Ant scrpt. To make long-term
I maintenance of the project easier, consider using the Web Appication with Existng Sources.

<Back

o | ol [ ep |




image19.png
(] Use Dedicated Foder for Stoing Liraries
Libraries Folder: Erowse.

Different users and projects can share the same conpilation ibraries
e




image20.png
2ETVET and >etings

Add to Enterprise Applcation: | <lone
Server: ache Tomcat or Tomee.
Java EE Version: [Java EE 7Web
ContextPath: | WebAppication2




image21.png
Frameworks

Select the frameworks you want to use n your web application.

[ Spring Web MVC
[ JevaServer Faces
[ stus 1.3.10





image22.png
Ctrl+F
cut X
Copy ctisC
Paste sy
Delete. Supprimer

Refactor

Compile Package  FO
Test Package Ctrl+F6
Run Selenium Tests

History
Tools
rvietRequest request, HttpServietRespons

ervietRequest request, HipServietRespon)
.

H Jova Package...
Web Service from WSDL...
ity Clas..

5] 5F Pages from Entiy Classes.

Entity Classesfom Database
Web Senice,
€5 RESTHul Web Senices rom Pattems..

Other...





image23.png
O New Serviet

Steps.

‘Name and Location

1 Choose ik Type
2. Name and Location

3. Configure Serviet Deployment

Class Name:

Project:

Location:

Package:

Created Fie:

serviet

WebApplcations
‘Source Packages

hemfm1ss

D:\133\WebAppications\srcjavalchlemfim133\serviet java





image24.png
O New Servet

Steps Configure Serviet Deployment

L CroosefeTye Register the Serviet with the application by giving the Serviet an nternal name (Serviet Name). Then

3 i ‘specify patterns that identify the URLs that invoke the Serviet. Separate muitiple patterns with
Deployment commas.

] B b & deplaymnt deserpior (ReBl)
Cosshame:  [ch.emfmizsseniet
ServetName: [serviet
URLPattem(s):  [Jserviet

Inialzation Parameters:

Name. Value New
Edit.

Dekete

<o | [EES Gl || b




image25.png
it
et0

ttp
et
real

Paste
Compile File

ctrex
ctilec
ctsv
£

 Runfile  MajsF6

Debug File
Profie File
TestFile

Debug Test File
Profile Test File

Add
Delete.

Save As Template.

Find Usages
Refactor

Beaninfo Editor...

File Members
File Hierarchy

History

Tools
Properties

Ctrl+Maj+Fs.

Ctrl+F6
Ctrl+Maj+F6

Supprimer

AtFT

cti+F12
AltF12





image26.png
IO Set Serviet Execution URI X
Select ervit exeauton URI, optionlly add some request parameters ¢
<. MlowerServiet2flower=rose8color=red

e v

[ [ conen




image27.png




image28.png
<url-pattern>/servLet</url-pattern>




image29.png
Build
Clean and Build
Clean

Generate Javadoc.

Run
Deploy

Debug

Profle

Test RESTHul Web Services

Test AeF6

Run Selenium Tests

Open Req
Close

Projects

Rename...

&5 ReSTIul Web Sevices from iy Classe.
Timer Session Bean...

5 ave Package.

Web Service from WSDL...

ity Class.

) 15 Pages rom Enty Classes..

ity Classes rom Database..

Web Service...

Other...

Copy...
Delete. Supprimer

Find. Cctrl+F
Inspect and Transform...
Versioning >

History >

Properties





image30.png
O New RESTrul Web Services from Patterns.

Steps. Select Pattern

1 Choose Fil Type Select a RESTRU web service design pattern:
2. SelectPattern

3. Specify Resource Classes. © Biple Raot Resorcs
O Container-item
O Glent-Controld Container-ltem

Desaripton:

[Create a RESTAU root resource dass with GET and PUT methods using Java APL for
IRESTR Web Service (JSR-311). Ths pattern i useful for reating a simple
HelloWorld service and wrapper services fo invoking WSDL-based b services.

/O the next page you wil be specifying dass name, URI, and representation type
of the resource.

<Back





image31.png
O New RESTFul Web Services from Patterns. X
steps Specify Resource Classes

1. ChooseFie Type Project: bhopication?

2. selectpattem

3. Speciy Resource Classes  Location: Source Packages. B

Resource Package: rest

Path: tutoril
Class Name: Message
MIVE Type: ‘Bppicationm

Representation Class: [java.Jang.String

<sack | [THEdS





image32.png
[ rest
(@ ApplcationConfig java
L[] message java




image33.png
@javax.ws.rs.ApplicationPath ("




image34.png
Build
Clean and Build
Clean

Generate Javadoc.

Run
Deploy
Debug
Profle
Test Aess

Run Selenium Tests

Open Required Projects
Close

Rename...
Copy..
Delete Supprimer

Find.. Cctrl+F
Inspect and Transform...
Versioning

History

Properties





image35.png
) Configure REST Test Client

(O ol Ganerated Test Gt (Stabe Viher ofoss-darman Sccess 1 REST resour e s epabied)

© Web Test CientinProject | Browse...

Target Folder:

\133\simle REST Server eb

Notice:

The security restrictons might block access to remote resources from the local flesystem.
1To access REST resources deploy the test cient to the same domain a5 the resource (Web Test Clint in Project opton).

IF your browser permits access to remote resources, you can choose your local flesystem

25 the target (Locally Generated Test Client opton).

I Internet Explorer, you can enable cross-domain equests n Internet Options dislog box.
|Another option to alow cross-domain requests, to REST resources provided by the web appiication,
5 1o setup a Cross-Origi Resource Sharing (CORS) fiter.

To create CORS fier, you can use Web Services -> Cross-Origin Resource Sharing Flter wizard.





image36.png
[ ocahost 2084 simle REST Servr) - & Rechercher

[ TstRESTul Web Semvices |0
Fchier Edtion Afichage Favoris Outls 7

o5

Test RESTful Web Services

<
H P Tapez ici pour effectuer une recherche





image37.png
[ Test RESTFul Web Services X+ o - x

< C @ localhost:8084/simle_REST Server/test-resbeans.html * ® 2

@  Google Chrome n'est pas votre navigateur par défaut [DCIETESLRERVPE R ERr TS x

LU corccainost soe4isimie_REST_Serverwabresourcesiappication wad.

Test RESTful Web Services

‘Select 2 node on the navigation bar (on the let side of this page) 1o test.

1 Gustom HTTP Headers

ey VA

H P Tapez ici pour effectuer une recherche e




image38.png
< C @ localhost:8084/simle_REST Server/webresources/tutoriel * ® 2

Etat HTTP 500 — Erreur interne du serveur

= Rapport d'exception

[P java.lang.UnsupportedOperationException

FTEETIE Le serveur 2 rencontré ne erreur interne qui 2 empéché de satisfaire 12 requéte.
Jexxception)

Javax.servlet.ServietException: java.lang.UnsupportedoperationException
org.glassfish. jersey.servlet.liebComponent . serviceInpl (HebComponent . java:410)
org.glassfish. jersey.servlet.liebComponent . service (ebComponent . java: 346)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:366)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:319)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:205)
org.apache. tomcat .uebsocket . server . lisFilter. doFilter(WsFilter. java:52)

jcause mere}

java. lang.UnsupportedoperationException
rest.message .getxnl (message. java:41)
sun.reflect .NativeMethodaccessorInpl. invoked(Native Method)
sun.reflect . NativeMethodAccessorInpl. invoke (NativeMethodAccessorInpl. java:62)
sun.reflect .DelegatingllethodAccessorInpl. invoke (DelegatingllethodAccessorInpl. java:43)
Java. lang. reflect.Method. invoke (Method. java:498)
org.glassfish. jersey.server.model. internal.ResourcetiethodInvocationHandlerFactory . Lanbdagstaticso(ResourcellethodInvocationHandlerFactory . java:52)
org.glassfish. jersey.server.model. internal.AbstractJavaResourceliethodDispatchersl. run(AbstractIavaResourcellethodispatcher. java:124)
org.glassfish. jersey.server.model. internal.AbstractJavaResourcellethodDispatcher . invoke(AbstractJavaResourcellethodDispatcher - java: 167)
org.glassfish. jersey.server.model. internal.JavaResourcellethodDispatcherProvidersTypeOut Invoker . doDispatch(JavaResourcellethodDispatcherProvider. java: 219)
org.glassfish. jersey.server.model. internal.AbstractJavaResourceliethodDispatcher . dispatch(AbstractavaResourcellethodDispatcher. java: 79)
org.glassfish. jersey.server.model.ResourcellethodInvoker. invoke (ResourcetiethodInvoker. java:475)
org.glassfish. jersey.server.model.ResourcellethodInvoker. apply (ResourcetlethodInvoker. java:397)
org.glassfish. jersey.server.model.ResourcellethodInvoker. apply (ResourcetlethodInvoker. java:81)
org.glassfish. jersey.server.ServerRuntine$l. run(ServerRuntime . java: 255)
org.glassfish. jersey. internal.Errors$l.call(Errors. java: 248)
org.glassfish. jersey. internal.Errors$l.call(Errors. java:244)
org.glassfish. jersey. internal.Errors. process (Errors . java:292)
org.glassfish. jersey. internal.Errors.process (Errors. java:274)
org.glassfish. jersey. internal.Errors. process (Errors. java:244)
org.glassfish. jersey.process. internal.RequestScope. runInScope (RequestScope. java: 265)
org.glassfish. jersey.server. ServerRuntine . process (ServerRuntime. java:234)
org.glassfish. jersey.server . Applicationtandler. handle(ApplicationHandler. java: 652)
org.glassfish. jersey.servlet.liebComponent . serviceInpl (HebComponent . java: 394)
org.glassfish. jersey.servlet.liebComponent . service (ebComponent . java: 346)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:366)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:319)
org.glassfish. jersey.servlet.ServletContainer. service(ServietContainer. java:205)
org.apache. tomcat .uebsocket . server . lisFilter. doFilter(WsFilter. java:52)

La trace compléte de la cause mére de cette erreur est disponible dans les fichiers journaux de ce serveur.





image39.png
< C O localhost:8084/simle REST Server/webresources/tutoriel/getMessage

Bonjour tout le monde !




image40.png
O3 New RESTFul Web Services from Pattems

Steps.

1 ChooseFik Type
2. Selectpatiem
3. Specify Resource Classes

‘Specify Resource Classes
Project: Smpe Rest D8
Location: Source Packages
Resource Package: rest

Path: &

Class Name: o8

MIVE Type: ‘appicationfmi

Representation Class: [java.Jang.String

<sack | [THEdS




image41.png
O NewJava Class.

Steps. Name and Location

1 Choose Fil Type Class Name: [wrk.
2. Name and Location

Project: [Simple Rest DB
Locaton: | Source Packages.

Padage: Wik

Created Files |D:\133\Simple Rest DB rcljavalirklwri.java

Interfaces: Bromse...

<ok | [Nest> Gl | [





image1.png




image4.png




image2.png




image3.jpeg




